CHAPITRE 2
TD – Diagrammes de Classes



Exercice 1 : 
Interprétation du code JAVA
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Exercice 1 : Etude de cas
Structure d’un hôtel

Un hôtel est composé au moins deux chambres. Chaque chambre dispose d’une salle d’eau : douche ou bien baignoire. Un hôtel héberge des personnes. Il peut employer du personnel et il est impérativement dirigé par le directeur. On ne connaît que le nom et le prénom des employés, des directeurs et des occupants. Certaines personnes sont des adultes et d’autres des adultes (faire travailler des enfants est interdit). Un hôtel a les caractéristiques suivantes : une adresse, un nombre de pièces et une catégorie. Une chambre est caractérisée par le nombre de lits qu’elle contient, son prix et son numéro. On veut pouvoir savoir qui occupe quelle chambre à quelle date. Pour chaque jour de l’année, on veut pouvoir calculer le loyer de chaque chambre en fonction de son prix et son occupation (le loyer est nul si la chambre est inoccupée). 
La somme de ces loyers permet de calculer le chiffre d’affaires de l’hôtel entre deux dates. 
Tracer le diagramme de classe de cette étude de cas, tenant compte de toutes les classes possibles (comprenant tous les attributs et les opérations) ainsi que toutes les relations d’association possibles entre les classes. 
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public interface Dessinable {
public void dessiner ();
public void effacer ();
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abstract public class Figure izplements Dessinable {
protected String coulaur;
protected String getCouleur () { return couleur; }
protected void setCouleur ( String c ) { couleur = c; }
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public class Pount {

private float x;

private float y:

public float getX () { return x; }

public float gety () { return yi

public void Point ( float x, float y) { ... }
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public class Carcle extends Figure {
private float rayon:
private Point contre;
public Carcle ( Point centre, float rayem) { ...
public void dessiner () { .. }
public void effacer () { .

¥
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public class Rectangle extends Figure {
protected Point scematsl] = new Point[2;
public Rectangle ( Point pi, Point p2) { ...
public void dessiner () { ... }
public void effacer () { ...}
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public class Losange extends Figure {
protected Point scematsl] = new Point[2;
public Losange ( Point pi, Point p2) { -
public void dessiner () { .. }
public void effacer () { .
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